KORG Kaoss Pad 3

Rynek scratch mixeréw ostatnio zdecydowanie wystrzelit w gére. Jeszcze 8-10 lat
liczyta sie tylko jedna marka, a zaraz pozniej mieliSmy juz niezty wysyp nowych
modelow od firm, ktére wczesniej nie mialy nic wspdlnego ze scratch sceng, a nawet
z DJ'ingiem. Po calej masie crossfaderedw nowej technologi do scratch mikserow
dotgczyly petle efektdw, ktére do tej pory mozna byto znalez¢ gtéwnie w mikserach
klubowych. Efekty na dobre wskoczyty w turntablism - wszelkiego rodzaju efekty
gitarowe i effect boxy, takie jak Korg Kaoss Pad.

Co wyroznia KP od calej reszty? Przede wszystkim PAD. Dotykowy ekran, za
ktérego pomocg mozemy edytowac w dziecinnie prosty sposob dwa parametry
wybranego efektu - w czasie rzeczywistym oczywiscie. O ile KP1 byt narzedziem
bardzo niewygodnym w uzyciu scenicznym chociazby ze wzgledu na brak

'‘tap tempo’, tak KP2 mozna byto znalez¢ w setupie wielu scratcherow, djow, ale i
gitarzystow, wokalistow, pianistow. Muzykdéw. Ja skupie sie gtdwnie na tych
pierwszych i postaram sie, poza opisem KP3, porownac¢ 'tréjke' z 'dwojka’, ktéra juz
dla wielu z was powinna by¢ znana.

START

KP3 moze dziata¢ zarowno w petli efektow (wtedy wypuszczany jest tylko efekt), jak
i pomiedzy zrodtem, a wzmacniaczem (dzwiek z wejscia + efekt, dla tych, ktérzy nie
majg w swoich mikserach petli efektow lub nie uzywajg mikserow w ogole). Wejscia i
wyjscia sg oparte o gniazda RCA (czincz), co jest DJ'skim standardem. Oprocz
potgczenia liniowego do Kaossa mozemy podpig¢ jeszcze mikrofon/instrument.
Symetryczne potgczenia przydalyby sie wszystkim, ktdrzy dziatajg gtownie w studio,
ale po pierwsze - jakos¢ dzwieku jest naprawde bardzo dobra, a po drugie - Kaoss
Pad to w koncu gtéwnie sceniczny efektor. Wazy mato, jest doktadnie tych samych
rozmiarow co KP2 (nawet w opakowaniu bez problemu miesci sie do Battle Bag) i
jego konstrukcja jest tak samo masywna jak KP2 - a uwierzcie, KP2 to sprzet
niezniszczalny.

Kaoss odbiera i wysyta rowniez MIDI. Mozna wiec za pomocg MIDI sterowaé
samplerem Kaossa (0 ktérym po6zniej), synchronizowacé caty setup (czyta¢ BPM z
zewnatrz, synchronizowac start/stop, nabija¢ tempo w Kaoss'ie - np. na podstawie
dzwieku z gramofonu - i wysytac tg wartos¢ do innych urzgdzen MIDI, ...)

EFEKTY

Do dyspozycji mamy 128 programéw, wsréd nich to co interesuje nas najbardziej -
masa modulatorow, delayow i pogtosow. Nie sposob nie znalez¢ czego$
interesujgcego. Do tego dochodzg r6zne syntezatory, generatory rytmu (ktére brzmig
naprawde zawodowo, w bardzo tatwy sposéb dotykajgc tylko ekranu, mozna
stworzy¢ pattern brzmigcy lepiej niz niejeden automat perkusyjny), vocodery,
sampler. Trudno sie nudzi¢ z tym urzgdzeniem, a najlepsza w tym wszystkim jest
latwos¢ generowania tych wszystkich efektéw - proste i nawet nieprzemyslane
przesuniecie palcem moze wygenerowac idealny efekt. To co jest rowniez od razu
zauwazalne w poréwnaniu do KP2 to znacznie lepsza jakos¢ dzwieku. O ile KP2
sprawdzat sie bardzo dobrze w klubach, tak w domowych, 'czystych' warunkach razit



nieco ptaski dzwiek. KP3 ma w konhcu przestrzen i nie ma juz mowy o sytuacjach
takich jak w KP2, w ktorym cze$¢ efektdw nieco réznita sie jakoscig od reszty - tak
jakby czes¢ algorytmow byta napisana dla KP2, a cze$¢ przeniesiona ze starszego
KP1.

Syntezatory sg stricte przygotowane pod muzyke klubowg, momentami brak w nich
troche ciepta, ale to juz kwestia gustu. Nie mogtem réwniez znalez¢ programu
syreny, ktérego w KP2 bardzo czesto uzywatem, gtéwnie dlatego, ze byt bardzo
dobrze zrobiony - brzmiat jak syrena potgczona z syntezatorem, nie tak sucho jak
zwykta syrena. W KP2 byly dwa takie programy. W calej puli zabrakto jeszcze
jednego programu, bardziej perkusyjnego, ktérego w KP2 uzywatem réwnie czesto.
Dziwie sie nieco, poniewaz byty to programy, ktorych uzywato naprawde wielu DJ'éw
w swoich setach.

Poprawity sie natomiast dwie rzeczy, ktére w KP2 wyprowadzaly momentami z
rownowagi. Po pierwsze - tempo pozostaje takie jakie zostato nabite - nawet po
zmianie programu. Dodatkowy plus to precyzja BPM do jednego miejsca po
przecinku (w KP2 precyzja wynosita 1 BPM). Drugi plus to suwak FX Release - to
chyba jedno z najlepszych ulepszen. Do kazdego efektu mozemy dodac delay, ktory
uruchomi sie po oderwaniu naszego palca od pada. Jest to bardzo dobra funkcja do
tych efektow, ktore sg bez delaya, i ktére normalnie urywajg sie bardzo gwattownie,
ale przede wszystkim - mozemy unikng¢ nagtego urywania sie dzwieku przy
przetgczeniu programu.

PAD

Pad zostat skonstruowany w sposéb bardzo.. widowiskowy. Catos¢ zostata
podzielona na 64 diody LED, co jest akurat Swietnym pomystem, poniewaz znacznie
tatwiej mozna sie zorientowac¢ w pozycji efektu, przy wigczonym Hold (efekt zostaje
aktywny w tym miejscu, w ktérym oderwalismy palec - mozemy w ten sposéb
ustawic efekt i przenies¢ rece na gramofon i mikser - pézniej mozemy wroci¢ do tego
miejsca zapobiegajgc 'skok' dzwieku z powodu catkowitej zmiany ustawienia).
Jednak kiedy zostawimy PAD na moment bez uzycia (jezeli zaden efekt nie bedzie
wigczony) to wszystkie 64 diody zaczng wariowaé, uktadac sie w rézne znaki itd. W
ciemnych (np. klubowych) pomieszczeniach moze to denerwowac i nas
dekoncentrowac (wyrazne czerwone miganie zauwazalne kagtem oka). Pad
wyswietla rowniez nazwy programoéw, ale z powodu rozmiarow i szybkosci
przewijania sie tekstu - jest to raczej mniej niz bardziej czytelne.

PANEL

Po lewej stronie panelu mamy do dyspozycji pokretta odpowiedzialne za poziom
wejsciowy dzwieku oraz gtebokos¢ wychodzgcego efektu. Pokretta sg zdecydowanie
wieksze niz w KP2 (dwa razy wieksze), co zdecydowanie jest wygodnym
rozwigzaniem, ale catkowicie nie wida¢ na nich kreski zaznaczajgcej w jakim
potozeniu jest pokretto - catkowite nieporozumienie. Oprécz tych dwoch pokretet
znajdziemy tu jeszcze duzy suwak odpowiedzialny miedzy innymi za wspomniany
wczesniej FX Release i przycisk Hold.

Po prawej stronie znajduje sie pokretto wyboru programu (tak jak te pokretta z lewej



strony - jest duze, i tak jak to samo pokretto w KP2 - kreci sie bez ograniczen). W
poréwnaniu do KP2 - click przy przejsciach jest tagodniejszy (nadal wygodny). Po
wcisnieciu pokretta mozemy wybra¢ czy chcemy zmienia¢ nim program czy
edytowaé warto$¢ BPM - jest to bardzo wygodne, poniewaz w KP2, po wcisnieciu
Tap Tempo (w celu wyswietlenia aktualnego tempa i ew. korekty) musieliSmy
odczekac¢ chwile zeby pokretto znowu zmieniato program, a nie tempo. Plus. Oprécz
wspomnianego pokretta i tap tempo mamy jeszcze przycisk Auto BPM (nowos¢ w
poréwnaniu do KP2), Pad Motion (ktory zapisuje w pamieci ruchy palca po padzie),
Mute (ktéry wytgcza efekt) oraz przycisk Sampling.

Na gorze panelu mamy przetgcznik zrodta (mic / line in), diode sygnatu (zielona i
z6tta dla poprawnego poziomu wejscia, czerwona dla przesterowanego poziomu),
wyswietlacz LCD z nazwg programu (w KP2 programy byty identyfikowane przez
numer), przyciski write i shift, ktérych nie trzeba chyba opisywac i 8 przyciskow
pamieci programu (mozemy przypisywac pod nimi wybrane programy, z przyciskiem
shift pozwalajg na operacje na karcie SD, a w trybie sampling thg wybrany sampel).

Na dole panelu mamy cztery przyciski banku sampli (dwa przyciski w KP2).
SAMPLING

O ile sampling w KP2 to tylko symboliczne dwa banki, z ktérych za duzo uzytku nie
byto, tak KP3 ma to juz nieco lepiej przemyslane. Przede wszystkim - sample mozna
przechowywac na kartach SD (w KP2 sampel mozna byto wgra¢ tylko podczas
jednej sesji, po wytgczeniu maszyny sample przepadaty). W ten sposéb na impreze
mozna zabrac¢ ze sobg przygotowane w domu loopy lub 'one-shot' sample
(obstugiwane formaty to WAV oraz AIFF). Do kazdego banku mozemy nagrac
rowniez na zywo sampel (ok. 7 sekund), ktéry pozniej mozemy przetwarzac, rowniez
na zywo, przez dowolny program w Kaossie. Jak przystato na wygode Kaossa - w
celu przygotowania maszyny do samplowania, po prostu ustalamy takty zamiast
podawania czasu (jak w niektdrych samplerach). Tap tempo zatatwia wszystko,
pOzniej wystarczy rozpoczgé nagrywanie w dobrym miejscu i Kaoss sam zajmie sie
loopem (jezeli tempo zostato dobrze ustalone). Proces rejestracji loopa zauwazymy
na zaswiecajgcych sie przyciskach pamieci programu (1-8). Po zakonczeniu
nagrywania, sampel automatycznie zostanie odtworzony w petli. Jezeli przed
koncem nagrywania nacisniemy przycisk banku, to nasz sampel bedzie typu
one-shot (jedno nacisniecie raz odtwarza sampel - dobre przy r6znego rodzaju
jinglach, samplach perkusyjnych, etc).

Dla utatwienia - przyciski sampli (A-D) zaswieca nam sie na czerwono jezeli
przypisalismy pod dany bank loop lub na pomaranczowo jezeli przypisalismy
one-shot. Na zielono zaswieci sie odtwarzany bank. Kazdy loop mozemy dodatkowo
przycigé w bardzo prosty sposéb. Przy edycji danego banku przyciski programu (1-8)
beda odpowiadaty odpowiednim czesciom sampla. Wyobrazcie sobie, ze z
nagranego sampla chcemy uzy¢ tylko jego drugiej potowy - odznaczamy przyciski
1-4 i zostaje nam tylko druga czes¢ 5-8. Rownie dobrze mozemy wycigé np. 34
element sampla, zostawiajgc 1-2 i 5-8 w loopie. Przy odpowiednich probkach i
odpowiednich cieciach mozemy naprawde dobrze wykorzystac¢ tg funkcje.

Gtosnosc¢ sampli mozemy edytowac za pomocg pad'u - niestety gtosnosc tylko
jednego banku moze by¢ edytowana w danej chwili i w momencie, w ktérym to



robimy tylko ten bank jest odtwarzany. W praktyce oznacza to, ze jezeli mamy
wigczone trzy loopy i chcemy nagle wyciszy¢ jeden, to przy przejsciu do edycji,
pozostate dwa sample zostajg nagle wyciszone, co sprawia, ze funkcja ta jest nie do
konca uzyteczna. W kazdej chwili mozemy réwniez wysamplowac wyjscie Kaossa -
jezeli planujemy resampling warto wiec trzymac jeden bank pusty. Wszystkie probki
zapisywane sg w jakosci 16-bit/48kHz. Mozemy je zapisa¢ na karcie SD (ktéra musi
by¢ sformatowana w Kaoss Padzie) i przerzuci¢ za pomocg kabla USB (tak, Kaoss
ma wyjscie USB) do komputera, ale trwa to niestety chwile. Nieco za dtugg chwile
jak na technologie USB. Zapewne wynika to z innego formatu plikbw.

SOFTWARE

Do Kaoss'a dotgczony jest software (Mac/Win), za pomocg ktérego mozemy
kopiowac¢ dane (zaréwno sample z karty SD jak i ustawienia Kaoss'a - co jest
Swietnym pomystem, poniewaz jezeli gramy z drugg osobg na jego Kaoss'ie -
wystarczy ze zabierzemy karte SD ze swoimi ustawieniami i bardzo szybko czujemy
sie jak w domu).

PODSUMOWANIE

KP3 jest nastepcg KP2 - oznacza to, ze ten starszy model nie bedzie juz
produkowany, ale to nie znaczy ze nie bedzie go jeszcze w sklepach przez jaki$
czas. Dopo6ki nie skonczg sie zapasy KP2 bedzie nadal do kupienia za ok 1200 pin.
Cena KP3 to ok 1400 pin i tak naprawde roznica 200 pin jest warta dotozenia! Biorgc
pod uwage jakos¢ dzwieku, mozliwosci, funkcjonalnosc i cene - KP3 jest w tej chwili
moim faworytem wsrod efektoréw scenicznych. Serio - to urzgdzenie, za sprawg
pada nawet nie ma konkurencji. Co prawda nie zmienia to faktu, ze sampler nadal
nie jest idealny (chociaz trzeba bra¢ pod uwage to, ze sampling nie jest giéwng
funkcjg KP), a kilka moich ulubionych efektéw z KP2 zamiast ulepszenia - przepadto,
ale dopoki KP4 nie ujrzy Swiatta dziennego - KP3 nie ma konkurentow.

No moze prawie - jest jeszcze mata alternatywa, dla tych, ktdrzy nie potrzebujg
samplera z KP3 i MIDI, a chcg nadal cieszy¢ sie z efektéw i edycji ich padem -
Kaoss Pad MINI.



